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Elles escaladent les murs, se cachent sous des
pierres ou se posent délicatement sur les fleurs
de tes plates-bandes... Pars a la découverte

des petites bétes de ton Jardln |
>+>JEU 1
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Le menu préféré des abeilles ? Des fleurs riches en nectar et en pollen,
pour produire du bon miel ! Barre le nom de celles-ci dans la grille,
puis assemble les lettres restantes pour
savoir comment on les appelle. TIIILILIEIUILIM
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La punaise arlequin se régale des fleurs de carotte sauvage,
de fenouil... Sa couleur rouge alerte ses prédateurs qu'elle
est toxique et qu'il vaut mieux ne pas la croquer!

Un seul détail appartient
a l'image. Trouve lequel !




Quand tu te balades dans la nature, mets tes sens en éveil.
Laisse un papillon froler ta main, écoute le chant des cigales
et sors ta loupe pour observer les petites bétes ! ///5

Pour séduire et marquer leur territoire, les orthoptéres émettent
de drdles de sons : les stridulations. Comment ?

Le criquet frotte
~ ses pattes sauteuses
contre ses ailes.

La sauterelle male frotte
XY ses ailes avant I'une
¥ JIM)) T contre l'autre.
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Aide-toi du code pour
redonner de belles
couleurs a ces papillons!
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\\ L'humidité et I'obscurité de la forét attirent
des tas de petites bétes qui se cachent sous
(~ les feuilles mortes, sur les troncs d'arbres ou
pres des flagues d'eau... En voici quelques-unes !

Les fourmis
rousses
s’activent dans
la fourmiliére
d'aiguilles

de pin!

Aide celle

qui porte

une graine

a la déposer
dans la réserve
en évitant les
autres fourmis.
Vois-tu la reine ?

L'iule fait partie des mille-pattes, appelés aussi myriapodes.
Pour se protéger en cas de menace, il se roule en boule.
Que fait-il d'autre ?

A Il crache du feu.

B 1l sécrete un liquide
qui sent trés mauvais.

C Il crie trés fort.
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Situvas a la plage, tu pourras observer
des petites bétes qui sautent ou rampent sur le rivage...
Une foule d'entre elles vivent aussi enfouies dans le sable !

Qui fait ces tortillons
qu'on voit sur la plage
a marée basse ? Un ver S
fouisseur qui fait le régal & « A
de certains oiseaux, 253
comme le courlis corlieu! .
Pour connaitre le nom
de ce ver de vase,

suis les empreintes

de l'oiseau et déchiffre
les lettres cachées dans
les boudins de sable.
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p Le talitre sauteur (ou puce de mer) est un
> ARTCS . e e . e
P minuscule crustacé. Véritable éboueur
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des plages, il se nourrit des débris d’algues e
et de restes d’animaux rejetés par la mer. h—
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\\ Son bond peut atteindre combien de centimétres ?
S

Résous cette énigme pour le savoir!
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Un insecte, qu'est-ce que C'est ? Une p'tite béte avec
des antennes, un thorax, un abdomen et 6 pattes ! Utilise
une boite-loupe pour les attraper et les observer de plus pres !
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Antenne—

Thorax— ETAPE 1

l’-.
Abdomen—j - ETAPE 2
g

Patte —

Dessine et colorie
\_ I'autre moitié de ce grand calosome !/

el Rendez-vous en octobre
SOLUTIONS DES JEUX  [sfaieisiettivie avec un ||vretijeux surlles
JEU 1 : mellifere, voir ci-contre. E ('; 2 Eéég f eSPeceS mal aimees !
JEU 2: C. JEU 3 : sauterelle : Eole[t|L|L[E[T
« Comme tu es belle ! »; mlofulT][a[r]|D[E

criquet : « Ici, c'est chez moi ! ».
JEUX 4 ET 5 : voir ci-contre.
JEU 6: B.JEU 7 : l'arénicole.
JEU8:20 cm.
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